Классический Критер 
Классический критер в моем понимании это Сила Злость Сложение. Но учитывая то, что такой критер проигрывает скажем Удачнику или Уворотчику то я немного усовершенствовал этот вариант раскачки. +напишу возможное грамотное вложение реала в своего перса. 

Исходя из всего, наиболее подходящеё расой является орк. У него самый лучший стартовый пакет - Сила 5 Злость 5 Сложение 4, что очень важно на первых уровнях и критеру в дальнейшем. 
Мы будем классическим критовиком, поэтому Злость у нас будет служить Антиуворотом на первых порах, а дальше Оберег Уворота соответственно. Так же нужно Сложение, большое кол-во жизней помогает от всех =). У нас каждая сотка на счету, поэтому ни в коем случаи не тратьте деньги на наймы и лечение травм. 

Умения: 

Я посоветовал бы вам раскидывать умения равномерно между Кулачным Боем и Владением Оружия. Попытаюсь обьяснить почему. После 6 уровня Сила особо не увеличивается (разве что за счет шмота на 9-10 ур) а также высокоуровневое оружие имеет большой разброс урона на пример Меч ведьмы: 5-30. Поэтому я и не думаю, что +25 очков урона к своему удару врядли кому-то окажутся лишними на 7 уровне. 

Статы: 

0 уровень - АП в Силу. 
1 уровень - На уровне берем 2 Злости и 1 Сложение. АПы 1 Злость и 1 Сложение. 
2 уровень - На уровне берем 2 Силы 1 Сложение. АПы 2 Злости 1 Сложение. 
3 уровень - На уровне берем 3 Силы. АПы 3 Злости 1 Сложения. 
4 уровень - На уровне берем 2 Силы и 1 Злость. АПы 1 Сложения и 4 Ловкости. 
5 уровень - На уровне берем 2 Ловкости 1 Злость. АПы 1 Силы 3 Ловкости 2 Злости. 
6 уровень - На уровне берем 1 Силы и 2 Ловкости. АПы 1 Силы 2 Ловкости 1 Злости и +3 АПа откладываем на Интеллект. 
7 уровень - На уровне берем 1 Ловкости 2 Интеллекта. АПы 3 Злости 5 Интеллект. 

Одежда и Расчет финансов: 

1 уровень - У нас 2 сотки. Покупаем 2 Кастета Осы. 
2 уровень - Продаем 2 Кастета. В сумме у нас 6.88 и нам хватает на 2 Тесака. Через 200 опыта покупаем Кафтан. Оставшиеся 0.33 уйдут на починку. 
3 уровень - На руках должно быть 12 соток, поэтому докупаем У ТОРГОВЦЕВ Медный Шлем и 2 Кольца зашиты леса. Все деньги с уровня откладываем. 
Все остальные операции купли/продажи вещей производите только у торговцев. 
4 уровень - У нас 33 сотки. Докупаем 2 Кольца Злости, Перчатки рейнджера и Поножи медные. Остальное оставляем без изменений. 
5 уровень - Наличность ~80 соток. Продаем все кроме колец и получаем ещё около 20 соток, Первым делом покупаем 2 Молота Малахитовых, Золотой шлем, Золотые латы, Золотые сапоги и Огненные пояс. Набиваем АП и докупаем Огненные перчатки и Огненный амулет. Остальные сотки как обычно откладываем. 
6 уровень - ~120 соток у вас должно быть. Кардинально переодеваемся в каком-нибудь магазине на рынке: продаем шлем, перчатки, 2 Кольца зашиты леса, а также оружие и покупаем 2 Сатанинских меча, Шлем Лазурный, Перчатки Лазурные и 2 Кольца Жизни. Нужно будет потратить немного соток,(~10) которые вы заработаете на 6 уровне потому, что сразу переодеться не получится. Я бы посоветовал последним менять шлем. В середине уровня(где-то на 51000 опыта) вы сможете купить Книгу заклинаний, советую брать Бойца. К 58000 опыта у вас будут 2 заклинания: "Сила Духа" (дает возможность 4 ударов или 2 ударов 4 блоков на 1 раунд) и "Полное восстановление жизни" что очень вам поможет. 
7 уровень - ~130 соток в кармане - особо не оденешься, но зато мы купили книгу и у нас 2 пока самых важных заклинания. Только ближе к середине уровня мы сможем полностью одеться, поэтому постепенно меняем веши: Огненный Амулет на Белый крест, Золотые Латы на Доспехи оруженосца, Сатаниские мечи на Мечи ведьмы, Кольцо злости и Кольцо Жизни на Перстни Белого Рыцаря, Второе Кольцо жизни на Небесный Перстень Жизни, Золотые сапоги на Поножи Черного Рыцаря и наконец Огненный пояс на Пояс спасения. Одно кольцо злости у нас остается аж с 4 уровня! Тут вы можете заявить: " Да какой это критер? Это же 100% уворотчик!". Нет, это не так. Даже у Критера-Удачника Силы и Злости на 7 уровне получается меньше. А Ловкости у нас много в основном из-за шмота. 

Тактика ведения боя. 

Бьемся в стиле 2 удара, блочиться можно только на 0 и 1 уровне. 
0-3 уровни - деремся в дуэлях. Что сказать Сила и Сложение рулят! 
3-6 уровни - лезем в хаоты. 
7 - принимаем хаотические заявки старших уровней т.к. большинство 7-ых носят вещи Ведьмы, Колдуна и т.д. хитов у них мало значит и опыта мало =(. 
8-10 - думаю пройдя такой путь вы и сами поймете, где и с кем вам лучше дратся. 

Вложение реала. 

Для тех кто все же решится вложить реал самым лучшим будет ранняя покупка книги (на 5 уровне) это накладно, но поверьте оно того стоит. 
Ещё есть хороший вариант вложения в тот момент когда вы только стали 4-ым. Можно полноценно одется в таком случаи на 40 соток - купив Шлем походный, Поножи Воина и Две Палицы Богатырские. 

Плюсы и Минусы. 

Не бывает идеальных раскачек и эта не исключение. 
Выделим основные преимущества: 

1. При умении легко справляется с Критером-Удачником. 
2. Нет больших трудностей с Уворотчиками. Шанс попасть по ним куда выше чем у Удачника. 
3. Большое кол-во жизней. 
Из недостатков можно отметить один но пожалуй самый главный: 

1. Трудности с Блокерами (блок пробить не реально! хотя на то и придумали анализаторы...) 

Послесловие. 

Я считаю, что Классический Критер лучше чем Критер-Удачник, поскольку Удача как Антиуворот работает плохо (проверенно) и помойму возможность уворота лучше, чем возможность дратся в стиле 1 удар 2 блока и не иметь проблем с блокерами (хотя это тоже относительно). 
Насчет склонности - с 5 уровня вы можете молится и намолив 12ч вы получаете определенные бонусы - склонность. Критеру больше подходит склонность Смерти. (З.Ы. Молиться можно и в оффлайне только ставить на молитву нужно переодически и из церкви не выходить) 
По поводу 8-10 уровней могу сказать следующее - шмот нужно брать исключительно на Силу, Злость и Оберег Уворота (если Оберега >= 150 % то он работает постоянно). Ваш оберег могут понижать вещи противника - Будте Осторожны!
